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Аннотация. Современные технологии в арт-объектах становятся все более популярными и 
разнообразными. Они включают в себя использование 3D-печати, виртуальной реальности, 
дополненной реальности, светодиодного освещения, а также применение технологии qr-
кодирования.  Современные технологии проектирования арт-объектов позволяют создавать 
более эффективные, экономичные и эстетически привлекательные проекты, которые 
отвечают требованиям устойчивого развития и способствуют созданию комфортной и 
безопасной среды для людей. Целью статьи является изучение процесса разработки 
проектных решений и современных технологий арт-объектов. В результате выполнения 
исследования делается вывод о том, что использование современных технологий в арт-
объектах средового дизайна становится все более актуальным, так как это способствует 
улучшению экологической обстановки, развитию инноваций, повышению качества жизни 
и привлечению внимания к культурным и архитектурным проектам. 
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Abstract. Modern technologies in art objects are becoming more and more popular and diverse. 
They include the use of 3D printing, virtual reality, augmented reality, LED lighting, as well as the 
use of QR coding technology. Modern technologies of designing art objects allow us to create 
more efficient, economical and aesthetically attractive projects that meet the requirements of 
sustainable development and contribute to the creation of a comfortable and safe environment for 
people. The purpose of the article is to study the process of developing design solutions and 
modern technologies of art objects. As a result of the study, it is concluded that the use of modern 
technologies in art objects of environmental design is becoming increasingly relevant, as it 
contributes to improving the environmental situation, developing innovations, improving the 
quality of life and attracting attention to cultural and architectural projects. 
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Технологии и новые материалы ХХ столетия открыли такие 
возможности, о которых в прежние эпохи художники не могли и мечтать [1]. 
Искусство новейшего времени балансирует между беспредметностью и 
изобразительностью, открывая новые грани реальности. Одновременно с этим 
становится проницаемой граница между работой дизайнера и творчеством 
художника. На стыке этих новых возможностей творится новый объектный 
мир. Элементы этого мира и получают наименование арт-объектов [2,3]. 

Современные технологии арт-объектов средового дизайна включают в 
себя использование различных материалов, методов и технологий для 
создания уникальных и функциональных дизайнерских решений в области 
дизайна архитектурной среды. Они становятся все более актуальными в связи 
с несколькими факторами: экологичность, инновации, экономическая 
эффективность, привлечение внимания [4,5]. 

Среди наиболее распространенных технологий и методов, используемых 
в арт-объектах средового дизайна, можно выделить следующие: 3D-печать, 
светодиодное освещение, дополненная реальность (AR), виртуальная 
реальность (VR), вторичное использование материалов, технологии qr-
кодирования. 

3D-печать является инновационным методом создания арт-объектов, 
который позволяет художникам и дизайнерам экспериментировать с формами, 
текстурами и материалами. Этот процесс позволяет создавать уникальные и 
сложные объекты, которые невозможно создать традиционными методами. 
Одним из главных преимуществ 3D-печати является то, что она позволяет 
создавать объекты с высокой точностью и детализацией. Это особенно важно 
для создания арт-объектов с сложными геометрическими формами или 
тонкими деталями. Кроме того, 3D-печать позволяет быстро и эффективно 
создавать прототипы объектов. В области искусства 3D-печать используется 
для создания скульптур, инсталляций, декоративных элементов и даже 
одежды. Она также может быть использована для создания интерактивных и 
мультимедийных арт-объектов, которые могут быть использованы в выставках 
или инсталляциях (рис. 1). 
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Рис.1. Silk concrete (Шелковый бетон), Weiguo Xu, Lei Yu, 2015. 

(Источник: https://www.behance.net/gallery/34642837/Silk-Concrete) 
 

Светодиодное освещение является еще одним важным элементом в 
создании арт-объектов. Светодиодные ленты и модули позволяют создавать 
различные световые эффекты, такие как мерцание, изменение цвета и 
движение света. Оно также используется для создания интерактивных арт-
объектов, где свет является частью композиции. Например, в некоторых 
инсталляциях свет может реагировать на движение или звук, создавая новые 
визуальные эффекты (рис. 2).  

 

 
Рис.2 Световые деревья «Волшебный лес», 2013 

(Источник: https://www.signbusiness.ru/contest-sign/4960-svetovye-derevya-
volshebnyi-les.php) 

https://www.behance.net/gallery/34642837/Silk-Concrete
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Дополненная реальность (AR) в дизайне может использоваться для 

создания захватывающих и инновационных арт-объектов1. Дополненная 
реальность может быть использована в создании искусства разными 
способами, например, в качестве виртуальной инсталляции [6]. С помощью 
AR создается виртуальная инсталляция, которая выглядят как реальная, но 
существует только в цифровом виде. Зрители могут взаимодействовать с 
этими инсталляциями с помощью своих смартфонов или специальных 
устройств (рис. 3). 

 

 
Рис. 3 Apple ART Walk by Nick Cave, 2019 

(Источник: https://www.wundermanthompson.com/insight/the-digital-
renaissance?mc_cid=104170bb41&mc_eid=942bc353fbnaissance (wundermanthompson.com) 

 
Виртуальная реальность (VR) также может играть значительную роль 

в создании арт-объектов [7-9]. Рассмотрим несколько способов использования 
VR в искусстве. Например, VR может создать виртуальные галереи, где 
зритель может исследовать произведения искусства в виртуальной среде 
 (рис. 4). 
 

 
1 https://vc.ru/future/80558-hi-tech-v-iskusstve-kak-sovremennye-tehnologii-pomogayut-hudozhnikam-
rabotat?ysclid=lon2wl1ede368287381 
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Рис. 4 The Unframed World 

(Источник: https://ru.pinterest.com/pin/europes-first-largescale-show-on-virtual-reality-the-
unframed-world--246712885825718230/) 

 
Вторичное использование материалов является важным аспектом в 

создании арт-объектов, поскольку оно помогает сохранить природные 
ресурсы и уменьшить загрязнение окружающей среды.  

Среди способы вторичного использования материалов в дизайне можно 
выделить: использование переработанных материалов, ресайклинг 
(переработке старых произведений искусства в новые), апсайклинг (процесс 
преобразования старых или ненужных предметов в новые и полезные) и др. 
Вторичное использование и переработка материалов позволяет сокращать 
негативные воздействия на окружающую среду (рис. 5). Часто вторичные 
материалы становятся материалом для стихийного «дворового» дизайна [10]. 

 

 
Рис. 5 Chinu – the Black Sea Bream of Uno, 2010 

(Источник: https://phonoteka.org/69137-art-obekty-iz-musora.html) 
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Технологии qr-кодирования. QR-коды могут быть полезны в дизайне 

несколькими способами.  
Во-первых, они могут быть использованы для кодирования информации 

о произведении искусства, что поможет зрителям получить больше 
информации о работе и понять ее контекст. 

Во-вторых, QR-коды можно использовать для создания интерактивных 
произведений искусства. Зрители могут сканировать код и быть 
перенаправлены на веб-страницу или мобильное приложение с 
дополнительной информацией о работе (рис. 6). 

В-третьих, QR-коды могут использоваться для создания временных арт-
объектов или инсталляций. Художники могут создавать временные QR-коды, 
которые ведут к виртуальным произведениям искусства или перформансам. 
Это позволяет зрителям получить доступ к искусству в любое время и в любом 
месте. 

 
Рис. 6 Стена бывшего ВВКИУ, ныне бизнес-центр, г. Пермь. 

(Источник: https://mybuzines.ru/?p=22747) 
 
Таким образом, использование современных технологий в арт-объектах 

средового дизайна становится все более актуальным, так как это способствует 
улучшению экологической обстановки, развитию инноваций, повышению 
качества жизни и привлечению внимания к культурным и архитектурным 
проектам. 
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